EDITAL

A ABIPLAST, por intermédio da Camara Setorial dos Fabricantes de Descartdveis
Plasticos torna publico, para conhecimento dos interessados, este edital para selecdo de
participantes para o Projeto de Educacdo Ambiental Matéria na Escola — 2025 —
aplicando-se as normas e diretrizes aqui descritas.

1. DA FINALIDADE

1.1 Constitui objeto deste edital a realizagdo da segunda edi¢do do Projeto de Educacao
Ambiental Matéria na Escola, com a finalidade de promover educa¢do ambiental entre
alunos, professores e a comunidade em que estdo inseridos.

1.2 O objetivo deste edital ¢ selecionar escolas das Redes de Educagdo Municipais,
Estaduais, Federal e Privadas e outras, para participarem, com turmas de Ensino
Fundamental e Ensino Médio, de uma jornada de educagdo ambiental baseada no
despertar do protagonismo do aluno.

1.3 Serdo selecionadas escolas nas cidades de execucdo do Projeto nos polos de atuacao
das empresas apoiadoras, conforme segue:

Polo 1 - Cabreuva/SP;

Polo 2 - Mairipora/SP e Atibaia/SP;

Polo 3 - Igara/SC e Criciima/SC;

Polo 4 - Canoas/RS, Montenegro/RS, Nova Santa Rita/RS e Triunfo/RS.

1.4 Para participagdo, serdo selecionadas no maximo cinco escolas por polo.

1.5 A selecdo se dard a partir do historico de engajamento com questdes
socioambientais, conforme descrito no item 3.2.

2. DA INSCRICAO

2.1 As inscrigdes devem ser realizadas pelo professor responsavel por conduzir os
alunos na Jornada de Educacao Ambiental, conforme descrito no item 3.1.

2.2. A inscrigdo sera considerada efetuada apenas apds o envio do formulario de
inscricdo e com o formulario de anuéncia do corpo diretivo da escola (Anexo A) através
do formulario disponivel neste link.

2.2 Caso a escola deseje participar da Jornada com mais de uma turma, o professor
responsavel por cada turma devera proceder a inscri¢ao de cada uma e a Diretoria deve
conceder anuéncia para cada uma também (vide item 6.Premiagdo)

2.2.1 E vedada a inscrigdo de professor para turmas com numero de alunos superior a 50
alunos.

2.3 Ao realizar a inscri¢do, a escola estara, automaticamente, de pleno acordo com as
normas deste edital e seus regulamentos.

2.4 O periodo de inscrigdo serda de 17 de marco a 25 de abril .

3. DO PROCESSO DE SELECAO

3.1 O formulario de inscri¢do est4 disponivel neste link e ¢ dividido em:
1 - Dados da Escola (nome, endereco, direcdo, contato da escola, professor
responsavel e contato do professor; publica/privada/comunitaria/outros).


https://forms.gle/2AUwqeixqoS3VDsw5
https://forms.gle/nrEbWHyvE4PaJ9XP7

2 - Numero de alunos regularmente matriculados no Ensino Médio e o niimero
de alunos que irdo participar dessa iniciativa.
3 - Breve descricdo de projetos e iniciativas de cunho socioambiental que a
escola tenha desenvolvido ou participado no periodo entre 2022-2024.
4 - Texto de até 250 palavras justificando porque a sua escola deve ser escolhida
para participar dessa iniciativa.
5 - Video de at¢ um minuto falando de como esse projeto pode ser importante
para a comunidade em que sua escola esta inserida.
6 - Efetivagdo do envio do termo de ciéncia da dire¢ao da escola sobre esta
submissao (vide anexo A).
3.2 A selecdo acontecera por meio de avaliagdo do engajamento da escola e do
professor inscrito, sendo levados em consideracdo projetos e programas ambientais
concluidos ou em andamento no ambiente escolar, durante os ultimos dois anos.
Registros fotograficos ou documentos comprobatodrios sdo desejaveis.
3.3 A expectativa da escola ao participar desta iniciativa sera utilizada como balizador
da relagdo Proposta-Proponente e ndo tem carater avaliativo, embora possa ser utilizada
como critério de desempate.

4. DO RESULTADO

4.1 A admissao de participagao de cada turma serd divulgada em até 10 dias uteis apds o
encerramento do periodo de inscri¢des no site jornadaambiental.plasticoamigo.com.br e
também serd enviado por e-mail enviado aos contatos disponibilizados no formulério de
inscricao.

5.DA EXECUCAO DA JORNADA

5.1 Os inscritos selecionados comprometem-se a participar da Jornada de Educacao
Ambiental proposta ou comunicar a desisténcia da vaga em até 48 horas apos a
divulgagdo do resultado, sob pena de terem a participacdo vedada em editais desta
entidade por até dois anos.

5.2 Os professores inscritos devem assistir o treinamento online, disponibilizado apds a
admissao da turma na Jornada Ambiental.

5.3 A Jornada de Educacdo Ambiental ¢ composta de 5 atividades que devem ser
realizadas entre abril e setembro de 2025, em calendario a ser definido pelo professor,
encaixando as 5 fases propostas abaixo em seu calenddrio de atividades, conforme lhe
for conveniente. Para auxiliar o professor, uma lista de ideias ¢ apresentada no Anexo B.

Pilar Objetivo Acgoes possiveis
Mudanca de | Pesquisa sobre a Pesquisa ativa sobre temas direcionados
paradigma responsabilidade de cada | (ciclo de vida, consumo consciente,

um nos cuidados com o | obtencdo de matérias primas, geracao de
meio ambiente. residuos).



https://jornadaambiental.plasticoamigo.com.br/

Relagdes Experiéncias para

Utilizacao de jogos relacionais e

construido).

entre o perceber o ambiente construtivos, desenvolvidos pelos proprios
ambiente construido como alunos. Sugere-se quebra-cabega, jogo da
natural e natureza transformada. memoria, Jogos sensoriais.

construido

Pilar Objetivo Acoes possiveis

Como se Expedicdo para destacar | Trilhas, expedi¢do ou investigag¢do do
ocupa o a importancia do respeito | entorno da escola.

espago com o ambiente a sua

natural volta (natural ou

Percepcao da | Identificar servicos

Identificacdo do bioma original da drea em

tecnologicos observados

ao longo do projeto.

vida ambientais € o homem que a escola estd inserida, frutas e
como integrante do verduras da estagdo, da regido. Relacionar
ambiente natural. com a alimentagao.
Reflexdo Consolidar o Desenvolvimento de uma materioteca,
para a conhecimento sobre os promogao do uso de redes sociais ou
comunidade | materiais naturais ou gravagao de podcasts, divulgacao via

projeto escolar (vide “Folder” no anexo
A).

5.4 A realizagdo de cada fase deve ser registrada em fotos e videos e esses documentos
devem ser enviados em relatorio de participagdo por meio de formulério apropriado, a
ser disponibilizado para as escolas selecionadas durante o treinamento online.

5.4 O envio destes registros devera ser realizado, impreterivelmente, até 26.09.2025.

5.5 O desempenho da escola nas cinco fases sera utilizado como critério de sele¢ao para
a premiagao (vide item 6)

6. DA PREMIACAO

6.1 Concorrem a premiagdo as escolas que enviarem o relatério de participacdo em
tempo habil para avaliagdo. Todas as escolas concorrentes serdo reconhecidas com
certificado de participacdo, conjunto de contentores para coleta seletiva e apoio
institucional da empresa que apadrinha o projeto na cidade.

6.2 A premiagao sera atribuida a escolas que se destacarem na execucdao de suas
jornadas, até um limite de oito escolas em nivel nacional.

6.3 A avaliacdo para premiagdo ¢ composta pelos seguintes itens:

a) Comprometimento com a realizacdo das cinco etapas da Jornada;

b) Comprovacao por meio de registros fotograficos, videos e documentos,
enviada em formulario apropriado (a ser disponibilizado);

c) Numero de alunos envolvidos;

d) Engajamento dos alunos envolvidos (depoimentos dos alunos);

e) Conexao das acoes realizadas com a comunidade em que a escola esta

inserida (nimero de participantes indiretos e/ou depoimentos da comunidade);



6.4 As escolas premiadas receberdo o aporte de R$ 3.000,00 (trés mil reais) a serem
alocados entre: a) itens de consumo (material escolar, materiais de higiene e limpeza),
b) bens duraveis (dispositivos eletronicos, equipamentos para laboratorios, mobiliario
ou materiais educacionais), ¢) reconhecimento ao professor, no valor de R$ 500,00 e d)
reconhecimento aos alunos (experiéncia sociocultural, como passeio, cinema, teatro ou
piquenique em parque ecoldgico).

6.5 A premiacdo que a escola efetivamente vai receber deverd ser acordada com a
empresa patrocinadora da premiagdo ¢ nao deve exceder os limites propostos neste
edital. Itens ndo contemplados na descri¢do do item 6.4 devem ser solicitados mediante
justificativa da escola e dependerdo de aprovacdo da comissdo organizadora e da
empresa patrocinadora.

6.6 A divulgacdo das escolas e turmas selecionadas para a premiagao ocorrera no dia 14
de novembro através do site jornadaambiental.plasticoamigo.com.br.

7. CONSIDERACOES GERAIS

7.1 Ao preencher a ficha de inscri¢do e participar do concurso, a escola e os estudantes
concorrentes cedem a ABIPLAST, os respectivos direitos de reprodugdo e divulgagao
integral e/ou parcial dos trabalhos desenvolvidos e suas imagens, mediante a citagao de
autoria, seja em calendarios, jornais, cartilhas ou internet, entre outros.

7.2 O presente edital estara disponivel no site jornadaambiental.plasticoamigo.com.br .

Associagao Brasileira da Industria do Plastico - ABIPLAST
Céamara de Descartaveis
Ricardo Mello
25 de fevereiro de 2025, Sdao Paulo-SP


https://jornadaambiental.plasticoamigo.com.br/
https://jornadaambiental.plasticoamigo.com.br/

ANEXO A

ANUENCIA DO CORPO DIRETIVO DA ESCOLA

Eu, nome do(a) diretor(a), inscrito sob o CPF numero do CPF no formato
000.000.000-00, diretor da escola nome da escola. (publica/privada/comunitaria/outro),
situada a endereco da escola, estou ciente ¢ de acordo com a inscri¢do da mesma no
Projeto de Educacao Ambiental Matéria na Escola.

A Jornada de Educacdo Ambiental proposta no edital sera realizada com a turma indicar
a série ¢ numero de alunos e sua conducdo ¢ de responsabilidade do Professor(a) nome
do(a) professor(a), inscrito sob o CPF_numero do CPF no formato 000.000.000-00.

Pelo preenchimento e envio deste termo, reconheco que li e aceito os termos do edital
do Projeto de Educagdo Ambiental Matéria na Escola.

Realizar o preenchimento e envio clicando neste link.


https://forms.gle/2AUwqeixqoS3VDsw5

ANEXO B

1) Caixa de ferramentas, adaptado de Faria, A. C. de, Perantoni, I. C. R., Souza, R. dos
S. de, Santos, A. R. dos, Vila, T. A., Correa, S. H. R., ... Souza, J. R. de. (n.d.). O USO
DA GAMIFICACAO NA EDUCACAO AMBIENTAL EM MATO GROSSO.
Disponivel em:

https://evento.ufmt.br/download/sub _2c798399d766b67172tdbe598686¢1ca.pdf

2) Caixas Sensoriais — caixas de papelao contendo materiais selecionados pelos proprios
alunos, nas quais o estudante, apenas pelo tato, deve associar o seu contetido ao tema
que esta sendo pesquisado (materiais, alimentos, residuos). O aluno deve ser capaz de
diferenciar materiais naturais € materiais artificiais, bem como as caracteristicas desses

materiais (durabilidade, maleabilidade, fragilidade, etc).

3) Jogo da memoria — formado por 16 pegas de 20x20cm com imagens selecionadas
pelos alunos. Os pares devem ser formados por um material (papel, papeldo, vidro ou
plastico) e suas caracteristicas. O que determina a formag¢ao dos pares ¢ a cor de fundo
das pecas. A atividade pode ser realizada por duplas de individuos (um contra o outro)

ou por dois grupos (um contra o outro).

4) Quebra-cabega gigante — conjuntos contendo 12 pecas cada de 40x40cm/peca com
imagens de materiais utilizados no cotidiano. Ao serem encaixadas corretamente, as
pecas formam uma mensagem subliminar, como o planeta se regenerando a partir do

uso correto dos materiais.

5) Corrida na serpente — ilustracdo de uma serpente (ou animal caracteristico da regido
onde os alunos estdo) com pelo menos dois metros de comprimento. Dois ou mais
estudantes participam da corrida por meio de marca¢do numérica ordindria no corpo da

serpente (simulando um jogo de tabuleiro). Os estudantes perguntam e respondem entre



si questdes pré-definidas sobre o tema de estudo. A resposta correta d4 o direito ao

estudante de jogar o dado para orientar no avango das casas numéricas.

6) Folder “ReciclACAO” — os estudantes devem desenvolver folder informativo
relacionado ao projeto, com o objetivo de sensibilizar o publico infantil da escola.
Recomenda-se que o folder seja orientativo e interativo, apresentando informacdes
sobre o tema e atividades ludicas como questdes de “verdadeiro ou falso”, labirintos,
cacga-palavras, entre outros. Este folder pode ser utilizado posteriormente na escola, em

seu formato digital ou impresso.



